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Resumo: O objetivo do estu-
do foi verificar de que forma os
professores de Educacao Fisica
na Educacao Infantil utilizam o
jogo do faz de conta em suas au-
las. A amostra foi constituida por
4 professores de Educacao Fisica
da rede municipal de Igara/SC,
e os dados foram coletados vir-
tualmente, através de questio-
nario por meio de endereco ele-
tronico. O estudo foi aprovado
pelo comité de ética da Universi-
dade do Extremo Sul Catarina se
(UNESC). Foi observado que os
professores identificam a ocor-
réncia dos jogos do faz de con-
ta em momentos livres e durante
as atividades dirigidas, e sua uti-
lizacdo divide-se entre a simples
funcdo de instrumento e uma in-
clinagao sutil para o jogo como
funcdo social, cumprindo relati-
vamente com o jogo do faz de
conta como linguagem tipica da
infancia. Sugere-se novos estu-
dos nesse campo, sobretudo os
de carater etnografico.

24 Licenciada em Educagdo Fisica. (UNESC -
Universidade do Extremo Sul Catarinense)

25 Mestre em Ciéncias da Linguagem. (UNESC -
Universidade do Extremo Sul Catarinense)

26 Mestranda em Educacdo. (UNESC - Universidade do
Extremo Sul Catarinense). E-mail: vanessa.renan_@
hotmail.com

Palavras-chaves: Jogo. Faz
de conta. Educacao Infantil. Ed-
ucacao Fisica.

Make believe game
in children’s physical
education classes

Abstract: The objective of the
study was to verify how Physical
Education teachers in Early Child-
hood Education use make-believe
games in their classes. The sam-
ple consisted of 04 Physical Edu-
cation teachers from Cricidma’s
(SC) municipal network  and
the data was collected through
a questionnaire through an elec-
tronic address. The study was ap-
proved by the Ethics Committee,
under report number 1,561,468.
It was observed that the teach-
ers identify the occurrence of
make-believe games in free mo-
ments and during the directed
activities, and their use is divid-
ed between the simple function of
instrument and a subtle inclina-
tion to the game as a social func-
tion, relatively with make-believe
being carried out as a typical
childhood language. New stud-
ies in this field are suggested, es-
pecially those of an ethnograph-
ic nature.

Keywords: Game. Make-Be-
lieve. Children Education. Physi-
cal Education.



Introducao

Durante as observagdes nos
estagios supervisionados do cur-
so de licenciatura em Educacao
Fisica da Universidade do Extre-
mo Sul Catarinense (UNESC),
no ensino infantil, percebi a pre-
sencga dos jogos de faz de con-
ta e a necessidade que as crian-
gas tinham em realizar este
jogo, muitas vezes sem o profes-
sor propor. No decorrer do cur-
so, senti a necessidade de bus-
car mais conhecimento sobre o
tema, engendrando num estudo
de pesquisa que pudesse buscar
respostas sobre a importancia do
jogo do faz de conta na infancia,
seus significados e sua presen-
¢a em aulas de Educagao Fisica.

E comum vermos criangas
utilizarem a imaginacao nos jogos,
se passando por personagens,
ou fungdes, que sdao mostradas
em seu cotidiano. Porém, para
alguns docentes, este jogo nao
tem significado, ndo ¢é dada
a devida importancia. O jogo
muitas vezes passa despercebido
pelos educadores, sendo
frequentemente pedido a crianca
para parar de brincar e prestar
atencao no professor ou fazer a
atividade que o professor solicitou,
quando essa crianca passa a criar
outras possibilidades de brincar
(GOMES, 2010).

Simon e Kunz (2014) descre-
vem o jogo do faz de conta como
situacdes imaginarias, fantasia-
das pelas criangas, sendo que as
mesmas expressam muitos sen-
timentos, anseios, preocupacoes
nas atuacdes e ainda destacam
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que sao agdes que essas crian-
gas vivenciaram ou viram em seu
cotidiano. E por meio deste jogo,
experimentando por meio da ima-
ginacao e da fantasia, que a crian-
Ga pensa em como lidar com estas
situacdes vistas ou vivenciadas.

Corsaro (2002) afirma este
processo do jogo imaginario co-
mo a dramatizacao de papeis, nos
quais a crianga cria um universo
imaginario com informagdes cole-
tadas do seu cotidiano, com brin-
quedos e objetos, podendo ser
realizado sozinha ou coletivamen-
te. Muitas vezes internalizando
um papel se passando por perso-
nagens ou funcdes que foram vis-
tas no seu dia a dia.

Bomtempo (1999), ainda re-
lata que o jogo é utilizado pelas
criancas para se introduzirem no
mundo dos adultos, por meio do
imaginario elas criam o mundo
gue esta ao seu redor, dessa for-
ma a crianga sente a necessida-
de de estar se expressando. Ela
constrdéi o jogo e experimenta
estas relacoes ou o papel ao qual
esta desempenhando, assim co-
mega a pensar sobre ele. O tema
dos jogos é retirado do seu coti-
diano, caso mude o contexto ou
o ambiente ao qual ela esta in-
serida, mudara também o tema.

Dessa forma fica evidente
perceber o jogo de faz de con-
ta como objeto de comunica-
gao, assim como uma forma de
linguagem. Corsaro (2002) re-
lata que no jogo do faz de con-
ta a crianca estabelece relagdes
sociais. Pelas interagbes sociais
no faz de conta a crianga esta se
comunicando com outra crianga,
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consigo mesma e com o mundo
social a que esta submetida.

Essa comunicagao prevista no
jogo do faz de conta como for-
ma de linguagem, foi analisada
minuciosamente durante a reali-
zacao desses jogos, sendo iden-
tificando cinco estagios de or-
ganizacao, que estabelecem
relacdes entre si. O primeiro se-
ria o “pré-jogo”, onde ocorre an-
tes do inicio do jogo, no qual a
necessidade da crianca de ex-
periéncia e comunicagao impul-
siona as demais acodes de in-
terpretacdo nos papéis que ela
escolhe. O segundo estagio é o
inicio da acao e do didlogo no jo-
go. Um objeto, uma acao verbal
ou um movimento dispara para
uma acao ludica, iniciando o jo-
go. No terceiro estagio a crian-
¢a inicia o “plano imaginario”,
determinando o seu papel, ou
0os papéis de alguns participan-
tes, e as regras do jogo. O quar-
to estagio é o desdobramento do
jogo, onde as criangas estao vi-
venciando na integra os papéis e
os didlogos de acordo com a te-
matica. O quinto e ultimo esta-
gio é a finalizacao, a forma como
0 jogo acaba, pode ser por fal-
ta de didlogo quando as criancas
perdem o interesse pelas acoes e
didlogos, ou por intervencao do
docente (DE BOM, 2014).

A tematica determinada logo
apoés o disparo para a acdo lu-
dica e inicio do plano imagina-
rio, possui relacao direta com
0 meio social das criancas par-
ticipantes (BOMTEMPO, 1999).
De fato, Elkonin (1998) também
afirma a existéncia de um tema

vinculado, sobretudo ao conte-
udo do jogo, que seriam nesse
caso as atividades vivenciadas
pelas criangas na fase de manu-
tencao, ou seja, quando efeti-
vamente estao negociando suas
acdes de acordo com os papéis
escolhidos, conforme também
investigou De Bom (2014), ates-
tando que os temas e o0s conte-
Udos dos jogos do faz de conta,
estdao efetivamente relacionados
aos fatores sécio-culturais das
criangas participantes.

O envolto sécio-cultural nos
jogos do faz de conta impulsio-
na a concepcao de uma crian-
ca ativa em sociedade, capaz de
produzir cultura, na qual o pre-
sente estudo se apoia. Quando
uma criancga cria seu jogo de faz
de conta ela estabelece uma co-
nexdao com o mundo que é vital
para sua interagdao na socieda-
de. Dessa forma, ela nao imita,
mas sim interpreta integralmen-
te 0 que esta ao seu alcance pa-
ra compreender o0 meio em que
vive. Portanto, a comunicagao
por meio do jogo do faz de con-
ta € uma caracteristica tipica da
cultura da infancia (CORSARO,
2011; SARMENTO, 2003).

Essa comunicacdo pelo jogo
do faz de conta, que lhe confere
uma forma de linguagem da in-
fancia, passa pelas questdes do
“se-movimentar”, ou seja, de um
COrpo que se move com inten-
cionalidade de realizar algo (GO-
MES, 2010). O “se-movimentar”
que a crianca necessita e busca
frequentemente é a base da lu-
dicidade. Ao jogar, a crianca des-
cobre e experimenta os varios



tipos de linguagem, ela estd
construindo a sua identidade, se
descobrindo no mundo, interpre-
tando os significados, construin-
do as suas relagdes sociais e es-
tabelecendo a consciéncia de si
no mundo (COSTA, 2015; RO-
DRIGUES; FREITAS, 2008).

O jogo do faz de conta rela-
ciona-se com O se-movimen-
tar a medida que esse “se-mo-
vimentar” prevé a necessidade
de experiéncia, para que a crian-
Gga possa dialogar consigo e com
0 mundo, criando novas possibi-
lidades de movimento (GOMES,
2010), sobretudo entre os 02 e
04 anos de idade, faixa etaria na
qual a criatividade e a necessida-
de dessa linguagem se expressa
com maior necessidade, segun-
do Bomtempo (1999).

Essas possibilidades de mo-
vimento podem ser vivenciadas
com maior liberdade para tal em
varios momentos da rotina esco-
lar, sobretudo nas aulas de Edu-
cacao Fisica, nas quais a cultu-
ra corporal se estabelece como
a linguagem principal, sem des-
considerar em hipdtese alguma a
conexdao com as demais lingua-
gens (GOMES, 2010). Mas, os
estudos de Simao (2005), des-
crevem a supremacia do estimu-
lo e importancia conferido em
muitas creches as linguagens
verbais e escrita, ofertando com
menor frequéncia a linguagem
do movimento. A autora reforga
a necessidade de construir uma
Educacgdo Fisica Infantil onde se
privilegie a cultura de movimen-
to como linguagem para atender
as necessidades das criangas.
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Ainda relata Gomes
(2010), sobre o movimento na
Educacgao Fisica quando fala que
€ por meio desse movimento ex-
pressivo, que podemos desen-
volver as linguagens, assim co-
mo a criacao o didlogo e novas
possibilidades de ser no mun-
do. Esse movimento expressivo
enfatiza a experiéncia vivida, ou
seja, os movimentos nao se dao
a partir do nada, mas traz signi-
ficados e experiéncias que foram
vividas, sendo entdo, este mo-
vimento expressivo relaciona-
do e presente no jogo do faz de
conta. Dessa forma, utilizar esse
processo criativo de movimento
e expressao nas aulas de Educa-
cdo Fisica € fundamental.

E importante destacar que o
movimento corporal das crian-
¢as nas aulas de Educacao Fisi-
ca, deve ser visto como momen-
tos de experiéncias, e de criar e
recriar as maneiras de brincar e
se expressar (SIMAO, 2005). E
acompanhando esse brincar e
se movimentar da crianga, que
se torna possivel compreender
a expressividade que a crianga
mostra na brincadeira. Propor-
cionar a liberdade na brincadeira
é fundamental para que a crianga
possa se expressar, dessa forma
possuindo espaco e liberdade, a
crianga cria, desenvolve acgdes e
relacdes com as situacgdes, cena-
rios e os elementos imaginados.
E por esses momentos nas aulas
que se desenvolve a expressivi-
dade, a liberdade para expres-
sar o que a crianga esta sentin-
do e a interagdo com o mundo.
E fundamental atender a essas
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caracteristicas que sdo necessi-
dades para as criancas (SIMON;
KUNZ, 2014).

Reforca Simao (2005), que se
busca uma nova pratica pedagé-
gica para a Educacdo Fisica In-
fantil, onde a cultura corporal
de movimento esteja presen-
te e desenvolva uma ampliagao
nas linguagens, sendo o faz de
conta uma delas, na qual o mo-
vimento é inerente, ou seja, ou-
tras formas de comunicagao se
mesclam durante o jogo.

Neste sentido, salienta-se a
importancia da mediacao do pro-
fessor durante o processo das vi-
véncias dos jogos protagoniza-
dos pelas criangas. Nascimento,
Araujo e Miguéis (2009, p. 299)
afirmam que a zona de desen-
volvimento proximal descrita por
Vygotsky (1996) somente é ati-
vada quando existe a interven-
gao e colaboragcdo nao meca-
nizada de um adulto, ou seja,
quando o “[...] auxilio se da co-
mo uma forma de contribuicao
para o desenvolvimento cultural
da crianga”. A partir desse pres-
suposto € possivel realizar efe-
tivamente a atividade pedagdgi-
ca, levando o educando a pensar
e compreender o0s aprendiza-
dos provenientes do mundo que
o cerca. Os autores ainda refor-
gam que a presenca do educador
nos jogos protagonizados, auxi-
lia no enriquecimento do conteu-
do dos seus jogos, apresentando
aos educandos novos concei-
tos por meio da organizacao de
brinquedos e de propostas de
temas, para protagonizar entre
outras intervengdes que venham

contribuir para os papéis que as
criancas representam, na ansia
de compreender o meio em que
vivem pelo jogo.

De acordo com esses relatos
surgiram algumas inquietagdes
descrevendo-as em um proble-
ma, sendo este a maneira com
gue os professores de Educacao
Fisica Infantil utilizam os jogos
de faz de conta em suas aulas.

Diante disso o objetivo do es-
tudo é verificar de que forma os
professores de Educacao Fisi-
ca na Educacao Infantil utilizam
0s jogos de faz de conta em su-
as aulas. E além disso, poder re-
latar qual a concepgao e impor-
tancia dos jogos do faz de conta
prevista pelos professores de
Educacao Fisica Infantil.

Metodologia

O estudo configura-se co-
mo social e qualitativo, a medi-
da que investiga a vida indivi-
dual e coletiva e todos os seus
significados que emergem das
relagdes sociais entre seres hu-
manos (MINAYO, 2000). Para a
coleta de dados foi utilizado um
guestionario com questdes aber-
tas e fechadas, preenchidos pe-
los professores, através do en-
derego eletronico de cada um
deles. Segundo informagao con-
cedida pela secretaria da educa-
¢ao do municipio de Icara/SC,
a rede conta com 18 professo-
res de Educagao Fisica no ensi-
no infantil, e todos receberam os
guestionarios por meio de ende-
reco eletrénico, juntamente com
o Termo de Consentimento Livre



e Esclarecido. O estudo obte-
ve o parecer do comité de éti-
ca em pesquisa sob o numero
1.561.468.

A coleta de dados via e-mail
€ considerado um dos métodos
mais rapidos para a obtencdo
dos dados quando se tem um
amplo nimero de entrevistados
(MALHOTRA, 2006). No entanto,
o risco desse método esta na im-
pessoalidade da abordagem, po-
dendo nao haver o retorno da
amostra inicialmente abordada.

Dos 18 e-mails enviados aos
18 professores, o retorno em
tempo habil foi de 04 professores,
0s quais constituiram a amostra
do estudo, havendo uma perda
amostral de 77%. Esses professo-
res possuem em média 40 anos
de idade, sendo estes 02 do se-
X0 masculino e 02 do sexo femi-
nino, e todos possuem pés-gradu-
acao. Os professores pesquisados
serao tratados durante o estudo
com nomes ficticios.

Quanto a concepgao dos
jogos do faz de conta
e sua importancia nas
aulas de educacao fisica

O estudo também constatou
a concepcao dos professores de
Educacdo Fisica sobre os jogos de
faz de conta e sua importancia nas
aulas de Educacdo Fisica Infantil.
Para tanto, foi necessario investi-
gar de onde partiam esses discur-
sos. Portanto, todos os professores
possuem pos-graduacado. Trés pro-
fessores lecionam ha mais de 10
anos, e desses trés, dois possuem

Rev. Bras. Educ. Fis. Escolar Ano II, V. 3 — Mar. 2017

REBESCOLAR

111

cursos de formacao continuada na
area de recreacao e Educacao Fi-
sica para a Educacao Infantil e um
nao mencionou seus cursos de for-
macao continuada. Um professor
leciona entre 1 e 5 anos e nao pos-
sui formagao continuada.

Como embasamento teori-
co de suas aulas, dois profes-
sores, que lecionam ha mais de
10 anos, citaram autores dife-
rentes, porém, relacionados na
mesma area, sendo esta, estu-
dos envolvendo atividades e jo-
gos recreativos. Um professor,
0 qual possui menos tempo de
atuacao, citou autores que dis-
correm sobre cultura corporal na
Educagdo Fisica, propostas pe-
dagdgicas criticas e psicologia
no desenvolvimento da infancia.
E apenas um professor o qual
leciona também ha mais de 10
anos, nao citou nenhuma refe-
réncia utilizada.

Gomes (2010), relata a im-
portancia do professor de Edu-
cacao Fisica buscar novas visoes
e estudos acerca da pratica na
Educacdo Fisica Infantil. Simon e
Kunz (2014) salientam que é ne-
cessario ampliar o conhecimento
em relacao a Educacao Infantil,
para sensibilizar os professo-
res a perceber as necessidades
das criangas, sem ficar restrito a
mesma pratica pedagdgica, bus-
cando mais conhecimentos acer-
ca das varias tematicas da cultu-
ra do movimento.

Em relagdo a condugao da au-
la, quando a criangca surge uti-
lizando o jogo do faz de conta,
todos os professores relataram
utilizar a sugestdao imaginaria
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para dar continuidade na expli-
cacdo da aula. Esse relato de-
monstrou que os professores
dao importancia ao faz de con-
ta da crianca, dando espacos pa-
ra a criangca vivencia-lo. Como
foi relatado por Corsaro (2011),
o faz de conta estad presente em
varias culturas infantis, sendo
assim ele se torna uma necessi-
dade para a crianga, e esta pre-
sente a todo o momento em su-
as agoes.

Simao (2005) alerta paraaim-
portancia de buscar uma Educa-
cao Fisica Infantil, onde se visu-
alize as necessidades da crianga,
0 que ela estd querendo expres-
sar, permitindo a crianca expe-
rimentar, expressar seus senti-
mentos e desejos. Logo, o faz de
conta se introduz nas aulas de
Educagdo Fisica como uma ne-
cessidade do que a crianca quer
experimentar nos momentos
das brincadeiras propostas pelos
professores. Cabe ao professor
visualizar esses interesses e me-
diar para dar liberdade da crian-
¢a expressa-lo. Surdi, Melo e
Kunz (2016) também ressaltam
que propor esses momentos pa-
ra a crianga expressar sua ima-
ginacdo, valoriza as experiéncias
do seu mundo vivido, comparti-
lhando com seus pares.

Ao conceituar o jogo do faz de
conta, o professor Joao afirmou
que esse jogo é uma forma de
a crianga vivenciar a vida adul-
ta. Professor Luiz citou que seria
um jogo com situagdes imagina-
rias. A professora Carla foi ainda
mais incisiva e detalhista ao afir-
mar que “sao jogos que levam as
criangas a criarem brincadeiras,

a partir de sua imaginacao,
construindo seu mundo do faz de
conta, através do seu cotidiano”.
Corsaro (2011), ressalta que o
faz de conta sao momentos on-
de as criangas criam um mundo
imaginario, com os dados coleta-
dos do seu dia a dia.

Somente a professora Joana
definiu o jogo do faz de conta de
maneira compartimentada, sem
conseguir visualizar o todo, de-
finindo apenas como importante
para o desenvolvimento cognitivo.

Quanto a importancia do faz
de conta nas aulas de Educacao
Fisica, a maioria demonstrou res-
postas compartimentadas, rela-
tando apenas que é importante
pois utiliza-se a imaginagao, pois
vivencia a vida adulta e utiliza-se
o ludico. Somente a professora
Carla posicionou-se de maneira
mais detalhada, relatando que,
“é importante porque a crianga
descobre e compreende o0 mundo
a sua volta e traz muitos benefi-
cios emocionais, afetivo, cogniti-
vo, motor e social”.

A fala da Professora Carla
aproxima-se da literatura, ao ob-
servar que o jogo do faz de con-
ta é uma forma de comunicacgdo,
sendo assim o beneficio social
ocorre, pois a crianca durante o
jogo do faz de conta estd se co-
municando com o mundo a sua
volta e ao inserir outras criancas
estd compartilhando suas experi-
éncias (SARMENTO, 2003). O faz
de conta também é um processo
cognitivo, pois a crianga organi-
za e gradativamente compreen-
de os papeis e relacdes que estao
postas na sociedade em que vi-
ve (CORSARO, 2011). Assim co-
mo ao desempenhar os papeis,



ela esta se expressando e expe-
rimentando as sensacgodes, sendo
este um processo também emo-
cional. Corsaro (2011) reforga,
apontando que, na construcao do
jogo do faz de conta, esta pre-
sente a capacidade afetiva, social
e cognitiva da crianca.

Sobre a palavra aberta em re-
lacdo ao faz de conta, apenas o
professor Luiz respondeu, citan-
do que o jogo do faz de conta
€ importante para o desenvolvi-
mento psicomotor. Novamente
mostrando uma visao comparti-
mentada do faz de conta. Como
foi visto, esse jogo vai além dos
aspectos cognitivos e psicomoto-
res. Surdi, Melo e Kunz (2016)
salientam que o olhar apenas
para esses aspectos, sendo estes
processos formativos, os profes-
sores acabam por perder a sen-
sibilidade para olhar as necessi-
dades das criancas.

A utilizacao dos

jogos do faz de conta
pelos professores de
educacao fisica infantil

O estudo também verificou
de que forma os professores de
Educacdo Fisica Infantil utilizam
0s jogos do faz de conta em su-
as aulas. Para tanto, é preciso
primeiramente que eles identifi-
guem a ocorréncia desses jogos.

A professora Joana identifica o
jogo do faz de conta de duas ma-
neiras, ou seja, quando a crianga
joga livremente utilizando situ-
agodes do seu cotidiano, e tam-
bém a partir de uma tematica le-
vantada por ela mesma durante
as aulas, nas quais as criancas
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protagonizam de acordo com o
conteldo presente no tema.

Conforme afirma Corsaro
(2002), a crianca utiliza as situ-
agoes vividas no seu dia a dia,
vivenciando esses momentos li-
vremente. Simon e Kunz (2014)
também afirmam o jogo de faz
de conta como atividades pro-
postas pelos professores onde a
partir destas, a crianca tenha li-
berdade para utilizar sua imagi-
nagao na brincadeira, imaginan-
do situagbes e criando cenarios,
dentro da atividade proposta pe-
lo professor.

Outros dois professores afir-
maram que identificam o jogo
somente a partir das suas ati-
vidades dirigidas, quando abor-
dam uma tematica e a partir
dessa, os alunos passam a criar
situacdes imaginarias.

Em contrapartida, a professo-
ra Carla relatou sua identificacao
do jogo do faz de conta somen-
te quando as criangas estao in-
teragindo com outras criangas
em momento livre. Este relato
demonstra certo distanciamen-
to do professor durante o exer-
cicio do jogo, e parece colocar o
docente numa posicao de expec-
tador. Muito embora 0 momen-
to de liberdade fora da rotina di-
rigida seja de grande valia para
a construcdao da autonomia do
educando, sobretudo na escolha
dos papéis que ele deseja pro-
tagonizar. E de extrema impor-
tancia que o professor também
participe e estimule novas expe-
riéncias desses jogos, possibi-
litando o enriquecimento de vi-
véncias e experiéncias culturais.
O frequente distanciamento do-
cente para com esses jogos nao
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é totalmente produtivo do pon-
to de vista da funcao social do
jogo na praxis pedagogica (NAS-
CIMENTO; ARAUJO; MIGUEIS,
2009).

Surdi, Melo e Kunz (2016)
corroboram com a questdo da
mediacao docente, afirmando
que os momentos de experimen-
tacdo, entendendo nesse caso o
jogo do faz de conta, devem ser
privilegiados e podem ser dialo-
gados para que ocorra a troca de
experiéncias e vivéncias entre os
agentes na sala de aula. Neste
sentido o Professor pode estar
presente no jogo do faz de con-
ta, questionando as experimen-
tacdes e mediando as situacoes.

De Bom (2014), em suas con-
clusdes, observou esse distan-
ciamento dos professores du-
rante os jogos do faz de conta
realizado pelas criancas, o qual
ocorria na maioria das vezes em
momentos de aulas livres.

Em relacdao a frequéncia com
que os professores utilizam os
jogos do faz de conta em suas
aulas, trés professores relataram
que com muita frequéncia utili-
zam esses jogos nhas brincadei-
ras, ou ao ensinar um conteudo,
introduzem uma histéria que le-
ve a situacOes imaginarias. Ape-
nas o professor Jodao declarou
utilizar os jogos do faz de con-
ta com pouca frequéncia em su-
as aulas.

A professora Joana cita que
“Insiro em brincadeiras folclori-
cas e cantigas de roda”, e o pro-
fessor Jodao afirma que “Insiro
no inicio de uma atividade pa-
ra facilitar a proxima”. Percebe-
-se na fala desses professores
gue o jogo do faz de conta nao

é descrito, compreendido e utili-
zado como um jogo para a fun-
cgao social. O discurso demons-
tra que esse jogo protagonizado
é utilizado por ele como um ins-
trumento para vivenciar a ativi-
dade com fim em si mesma.

Ja na fala do professor Luiz:
“Procuro enfatizar em uma ati-
vidade que as criangas estao in-
serindo naguele momento”, exis-
te uma inclinagao para o fato de
0 mesmo perceber a necessida-
de de explorar a situacao imagi-
naria, a partir do que as criangas
estdo trazendo em seu mundo vi-
vido. Surdi, Melo e Kunz (2016)
reforcam a busca de uma Educa-
cao Fisica que ao explorar os con-
teldos da cultura corporal, tam-
bém esteja aberto a crianca, a
oportunidade de explorarem e
desenvolverem sua imaginagao e
criacdo. E nesse sentido que o faz
de conta é mesclado no trato dos
conteudos da cultura corporal.

Ainda ressalta os autores que
nesse movimento de imaginagao
e criacdo durante o ensino des-
ses conteudos, a crianga desen-
volve as sensacoles e percepgoes
e entdo ocorre a compreensao do
conteudo. Gomes (2010) relata
que o processo de criagao é fun-
damental na pratica educativa
nas aulas de Educacao Fisica In-
fantil. Ressalta que a linguagem
deve ser privilegiada nas aulas,
durante o processo pedagdgi-
co, sendo esta linguagem todo o
momento de criagdo e movimen-
to expressivo, que sao particula-
ridades do jogo do faz de conta.

Ainda nesse ensejo a professo-
ra Carla também trouxe em seu
discurso, apontamentos condi-
zentes com a perspectiva do jogo



do faz de conta como fruto da lin-
guagem humana infantil, citando
que: “No decorrer da brincadeira,
conto uma histéria, como um rio
que tem jacaré, sob ele fica uma
ponte, que é a corda que esta no
chao, entdo a crianga passa pela
corda imaginando uma ponte, se
cair da ponte o jacaré pega seu
pé”. Simdo (2005) também des-
creve este momento nas aulas de
Educacdo Fisica Infantil, desta-
cando que as criangas durante as
atividades, estdo experimentan-
do as varias formas de movimen-
to, e neste sentido também véao
criando diferentes formas de pu-
lar, subir, equilibrar. Ainda relata a
autora que na maioria das vezes
a propria crianga introduz o faz
de conta nas atividades propos-
tas pelos professores, onde ima-
ginam ser super-herois, cercados
por jacarés, fugindo de monstros,
e constréi um mundo de fantasias
durante essas brincadeiras.

O pega-pega, estudado por
Corsaro (2011), como jogos de
aproximacgao-evitacao, muitas ve-
zes engloba o faz de conta, pois
0 jogo também percorre no cam-
po imaginario, onde a crianca as-
sume um papel de agente amea-
gador, e outras possuem um papel
de ameacadas, de fugir do perigo.
Dentro dessas situacdes as crian-
gas criam personagens, coOmo pa-
peis de super-herdis ou de vildes.
Sendo assim, este jogo, se torna
uma maneira dos professores de
Educacdo Fisica iniciarem media-
coes e se incluirem no jogo, esti-
mulando novas experiéncias e vi-
véncias de papeis.

Por fim, quando existe a me-
diacdo docente para o exerci-
cio das relacobes humanas no
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processo de desenvolvimen-
to do jogo protagonizado, tem-
-se 0 avango nos dominios cog-
nitivo, motor, social e/ou afetivo,
por meio da zona de desenvolvi-
mento préoximo, conforme Nasci-
mento, Araujo e Miguéis (2009,
p. 299) estabelecem ao parafra-
sear Vygotski (1996): “As for-
mas de conduta, ou as fungdes
psiquicas da crianca que se en-
contram na zona de desenvolvi-
mento préximo, [...] podem ser
utilizadas pelas criancas desde
gue em colaboracdo com indi-
viduos mais experientes de sua
sociedade”. A partir dessa cola-
boracdo, as formas de compor-
tamento sociais ainda ndao domi-
nadas podem ser internalizadas.

O presente estudo encontrou
algumas limitacdes, como a di-
ficuldade de retorno dos dados
via endereco eletronico, inviabi-
lizando os entrelaces mais pro-
fundos dos discursos da catego-
ria no campo pesquisado.

Consideracoes finais

Os professores identificam os
jogos do faz de conta durante
0s momentos em que as crian-
gas brincam livremente entre si,
e também durante as atividades
dirigidas. A partir disso, utilizam
0 jogo do faz de conta na maioria
das vezes com muita frequéncia,
porém de maneiras diversas.
Nesse caso, ha indicios da utili-
zacao do jogo como instrumen-
to, sem conexdes com as rela-
cOes sociais as quais esse tipo
de jogo se destina, e indicando
uma posicao de distanciamen-
to do docente. H4 também ou-
tros indicios para a utilizacdo do
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jogo do faz de conta, com certa
inclinagao ao incentivo e ao es-
timulo do jogo para estabelecer
uma situagao imagindria em que
possam estar envolvidas as rela-
cOes sociais entre os educandos
guando esses estao jogando.

A literatura deixa clara a im-
portdncia desses jogos para a
formagao social das criancas, e
os professores apresentaram po-
sicionamentos ainda rasos sobre
a real necessidade desse jogo no
desenvolvimento infantil, e que
constitui inclusive a proépria lin-
guagem da infancia, a qual al-
guns docentes parecem compre-
endé-la de maneira superficial.

Mesmo assim, ja se pode con-
siderar certo avango na compre-
ensao desse jogo na Educacao
Fisica, e também na utiliza-
cao desse jogo durante as au-
las, ainda que tenha sido pou-
co detalhado pelos professores,
engendrando um posicionamen-
to perfunctério, mas que ndo é
unanime em relagdo ao jogo co-
mo instrumento para suprir ape-
nas necessidades cognitivas e
motoras de maneira comparti-
mentada. Porém, vale ressaltar
gue o estudo constatou também
esse posicionamento na fala de
alguns professores, que se dis-
tanciam da compreensao do jo-
go do faz de conta no ambito soé-
cio-cultural, a qual ele se destina
guando estd em pleno exercicio,
e sobretudo quando ha a media-
cao do docente.

O estudo se mostra pioneiro na
abordagem do jogo do faz de conta
nas aulas de Educacao Fisica, por-
tanto, sugere-se mais pesquisas
nesse campo, com amostras maio-
res, € com outras metodologias;

sobretudo as de carater etnografi-
Co; para que o jogo do faz de con-
ta seja mais aprofundado nessa li-
cenciatura. Prople-se também,
estudos em relacao a formacao
dos professores quanto a abor-
dagem dos jogos do faz de conta
nesse processo.
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